13. Indiquer un moyen de transport
Fiche « enseignant »

	Niveau : A1

Objectifs communicatifs : 
Indiquer le moyen de transport
Objectifs linguistiques :

Prendre au singulier du présent
Les prépositions et les articles contractés
pour + infinitif

	Savoir-faire :

Indiquer par quel moyen de transport se rendre dans une ville accueillant les matchs de la Coupe du monde

Documents utilisés :

Jeu de cartes



Activité 1 : Jeu des 7 familles
Préparation

Imprimer les cartes en couleurs, et les laminer si possible afin de pouvoir les utiliser plusieurs fois.
Introduction
Vous êtes des touristes et vous voulez suivre une équipe lors de ses matchs en premier tour. Pour cela, vous devez réunir les cartes des trois matchs de l’équipe, ainsi que les cartes des moyens de transport nécessaires pour aller voir ces matchs. 

Les 3 cartes matchs et les 4 cartes transports forment ainsi un groupe complet. Voici par exemple celui de la France :
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Les cartes matchs
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    Le lieu et la date du match.





Note : la couleur de la carte représente celle de l’équipe. Toutes les cartes de l’équipe de France sont donc bleu foncé.

Les cartes transports






Note 1 : les cartes transports ne sont pas toujours uniques. La carte avion pour aller au Cap sera ainsi utilisée pour 2 matchs différents, et se trouve donc en deux exemplaires dans le jeu.

Note 2 : toutes les cartes transports sont rouges.
Règles

De 4 à 8 joueurs. Chaque joueur joue pour lui-même.

But du jeu : Ce jeu se joue comme un jeu de 7 familles. Il s’agit de regrouper dans ses mains les cartes pour constituer autant de groupes que possible.

Déroulement
1. Battre les cartes et les distribuer une à une, 6 à chaque joueur. Le reste des cartes constitue la pioche. 
2. Le voisin, placé à la gauche du donneur, parle le premier. Nous l’appellerons le joueur A. Après avoir constaté qu’il possède au moins une carte d’une équipe, le joueur A cherche donc à compléter son groupe en demandant à n’importe quel joueur et de façon précise la carte qui lui manque et qu’il souhaite obtenir. 
Par exemple, s’il possède la carte 1 de la France, il peut demander au joueur B :

· « Je voudrais la carte 3 de la France. » ou « Je voudrais prendre l’avion pour aller au Cap. ».

3. Si le joueur B possède la carte demandée, il doit la donner au joueur A, et ce dernier a le droit de rejouer en demandant à nouveau une carte à n’importe quel joueur. 

En revanche, si le joueur B ne possède pas la carte, le joueur A doit piocher une carte, et c’est au tour du joueur B de demander une carte à n’importe qui. 

Ce sera ensuite le tour de celui que le joueur B a interrogé, et ainsi de suite.

4. Si jamais le joueur A pioche la carte qu’il vient juste de demander, il a le droit de rejouer.
5. Dès qu’un joueur réunit un groupe complet, il le pose devant lui en commentant ses cartes : « Voilà le match 1, au Cap. Je prends l’avion pour aller au Cap. 
Voilà le match 2, à Polokwane. Je prends l’avion et le taxi pour aller à Polokwane. 
Voilà le match 3, à Bloemfontein. Je prends la voiture pour aller à Bloemfontein. »
6. Le gagnant est le joueur qui pose devant lui le plus de groupes complets.
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Le nom du match. Attention ! L’équipe que l’on suit est écrite en majuscule et apparaît en première. C’est donc ici une carte France, et non pas une carte Uruguay.





Le numéro du match : celui-ci est donc le premier que l’équipe de France jouera.





Le moyen de transport nécessaire pour aller voir ce match.





La photo du stade dans lequel se déroule le match.





Le transport utilisé.











Le texte précise dans quelle ville se rend cet avion. On ne peut donc pas utiliser cette carte pour aller en avion à Durban par exemple.
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